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DETI

A Taca UA é uma plataforma web para gerir competicoes desportivas universitarias da Universidade de
Aveiro, centralizando calendarios, resultados, equipas e classificacdes numa solugcao escalavel.
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TAGA UA I Metodologia

O sistema foi desenvolvido com uma arquitetura
modular, separando a interface publica, o painel
administrativo e os servigos responsaveis pela
gestao dos dados.
A plataforma permite criar competicoes, configurar
modalidades, gerir equipas e jogos, registar
resultados e disponibilizar classificagcdes
atualizadas aos participantes.
1. Levantamento dos requisitos junto da AAUAv;
2. Modelacao das entidades principais:
competicoes, modalidades, jogos, equipas e
resultados;
3. Desenvolvimento de um painel
administrativo para gestao da competicao;
4. Criacao de um painel publico para consulta de
calendarios, resultados e classificagoes;
5. Validacao da plataforma com cenarios reais de
utilizacao.
Com as fazes iniciais do projeto, chegamos a
seguinte arquitetura:
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Fig1. Diagrama da arquitetura.

I Solucao
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Fig2. Website Publico da Taca UA.
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Fig3. Dashboard Administrativa da Taga UA.

Foram criados dois frontends, cada um com a suas

funcionalidades principais:

« Painel publico: interface de leitura para o publico

« Painel administrativo: interface de gestao de
torneios e equipas.

Algumas das funcionalidades principais do nosso

sistema incluem:

« Gestao centralizada de competi¢des, equipas e
jogos;

» Publicacao automatica de resultados;

« Rankings atualizados em tempo real;

« Separacao entre painel administrativo e interface
publica;

« API preparada para integracao com outros
sistemas.

I Testes

Foram realizados testes de usabilidade com
utilizadores reais, com 0s seguintes resultados:

- Aplicacao do questionario System Usability Scale
(SUS);

- Obtida uma pontuag¢ao média de 80.7, superior ao
limiar de 68 pontos que classifica uma plataforma
como usavel.

I Conclusao

Concluimos o projeto com uma plataforma funcional,
documentada e com cobertura de testes de
usabilidade. A solucao cobre o ciclo completo da
competicao e esta preparada para ser adotada na
proxima edicao da Taca UA.
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