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Gestão Feita em Excel
Gestão sujeita a erros, difícil de partilhar e manter
atualizada

Informação Dispersa
Cada núcleo gere os seus próprios dados de
forma isolada

Divulgação por Redes Sociais
Resultados, horários e classificações partilhados
manualmente, sem fonte centralizada

Problema Atual

Sem Portal Público
Estudantes sem acesso direto à informação da
competição
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Plataforma Centralizada
Gestão de modalidades, torneios, jogos e resultados num
único sistema

Painel Administrativo
Administradores e núcleos gerem toda a
competição com controlo de acessos por papeis

Portal Publico
Estudantes acedem a classificações, jogos e
resultados em tempo real, sem necessidade de conta

Solução

Automatização
Classificações e rankings são atualizados
automaticamente após registo de resultados



Arquitetura Geral
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Comunicação com eventos
Comunicação entre micro-serviços via eventos de forma
assíncrona. Desacopulamento entre módulos.

Contratos  entre serviços Strongly-Typed 
Comunicação com contratos definidos (DTOs)
Evita erros, inconsistências.

Arquitetura de Micro-servicos
Separação por domínio (matches, ranking, etc.)
Escalável e fácil de evoluir

Decisões Técnicas



Demonstração - Admin
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Demonstração - Público
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Consistência Eventual
Garantir que o read model reflete um estado correto após
eventos, especialmente em casos de falha do read-model-
updater

Debugging num sistema distribuído
Isolar a origem de um bug quando envolve múltiplos
serviços, mensageria e vistas materializadas 

Dificuldades

Automatização
Manter schemas de eventos consistentes entre
serviços independentes sem introduzir acoplamento

Complexidade Operacional
Orquestrar múltiplos serviços em desenvolvimento
local com Docker



9

Event-Driven Development
Micro-serviços comunicam principalmente por eventos assíncronos;
qualquer ação num serviço propaga-se automaticamente para os
restantes sem acoplamento direto.

Arquitetura Micro-serviços
Projetar vários micro-serviços com domínios separados/informação a
comunicar com RabbitMQ foi uma mudança de mentalidade fundamental

O que Aprendemos

Novas Tecnologias
Loki (agregação de logs), MinIO (object storage self-hosted) e
Alembic (migrações de base de dados) — ferramentas de produção
que nunca tínhamos usado e que se revelaram essenciais no projeto
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Deployment em Produção
Aguarda disponibilização de VM; infraestrutura já
preparada com Docker e Nginx

Melhoria de Segurança
Base implementada (Keycloak, TLS); falta validação em ambiente
real e adicionar rate limiting para proteger a API de uso abusivo

Próximos passos

Operações Automáticas
Progressão de fases de torneio, notificações de
resultados, geração de calendários

Testes de integração
Cobertura end-to-end do fluxo de eventos entre
micro-serviços



Links importantes
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Organização﻿Microsite Jira



 Obrigado pela
atenção
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