universidade
de aveliro

Construcao da Solugcao (MVP)

Bernardo Borges 103592
Alexandre Regalado 124574
Mateus Rocha 122949
Dinis Sousa 119500

Diego Aguilar 117122
Goncalo Simdes 119412




OqueeaTacaUA

Uma das maiores +7000 participantes, +20
competi¢cdes desportiva 2 modalidades, promovida pela
informal universitaria em AAUAV.

Portugal.

Necessidade crescente de
3 gestao digital e
comunicagao moderna.

Projeto surge para modernizar e
otimizar todo o processo.




Objetivos

<«l» Centralizar informacao ds

W competicéo (resultados,
classificacdes, calendarios).

Aumentar a transparéncia com
/] dados em tempo real.

Melhorar a experiéncia dos
participantes e do publico.

Criar base solida para futuras
funcionalidades (inscricoes,
estatisticas, etc.).



State of

Critério FADU Taga UA Tac;? UA
(Projeto)
Gestao de torneios / modalidades SIM PARCIAL SIM
. GESTAO
ta Nucl NA IM
Gestao por Nucleos O INFORMAL S
. GESTAO
Hi ia Administrati NA IM
ierarquia Administrativa O INEFORMAL S
Agendamento de Jogos SIM MANUAL SIM
REDES
Registo d Itad SIM SIM
egisto de resultados SOCIAIS
Pontuacéao au'tomat|ca por NAO EXCEL SIM
modalidade




State of

Critério FADU Taga UA (Larz?elt’:)
Classificagao geral intermodalidades NAO EXCEL SIM
Inscricdo de atletas SIM FORMS SIM

Validacao de socios NAO MANUAL MANUAL

Fichas de Jogo (PDF) NAO MANUAL EM FALTA
Historico multi-epoca SIM EXCEL SIM
Calendario publico com filtros SIM NAO SIM




Recolha de Requisitos

Comunicagaocom o 2 Analise do sistema atual da
cliente/orientadores Taca UA

3 Analise de sistemas
semelhantes (FADU)

O



Atores - Admins

Zach Daniel Lahra Cough Teelor Shift
Administrador Geral Administrador Geral Administradora de Nucleo



Atores - Publico

Michael Hundt Clara Almeida
Participante na Taca UA Utilizadora Publica



Administrador Geral

Gestao da Estrutura da Competicao

Criar / editar / remover cursos, Criar / configurar modalidades,
Iniciar e terminar épocas desportivas, Criar e configurar torneios,
Definir sistema de pontuacgao

Gestao de Utilizadores

2 Criar / editar / remover Administradores de
Nucleo, Atribuir Administradores de Nucleo a
cursos, Carregar ficheiro de socios da AAUAv

Gestao Operacional das Modalidades

Agendar / editar jogos (equipas, data, hora, local), Gerir calendario
completo da modalidade, Registar / atualizar resultados, Terminar
torneios oficialmente

Gestao de Documentacao

Gerir e publicar regulamentos gerais, Gerir e
publicar regulamentos por modalidade




Administrador de Nucleo

Gestao de Curso

Criar e gerir estudantes/jogadores, Confirmar se jogadores sédo
socios (via sistema), Criar e gerir equipas por modalidade

Gestao de Participantes

2 Inscrever atletas nas equipas, Atribuir numero
mecanografico, Validar elegibilidade dos
atletas

Gestao Operacional das Modalidades
Selecionar jogadores que vao participar num jogo, Atribuir
numeros de equipamento, Adicionar comentarios sobre o jogo
Gerar ficha de jogo em PDF




Publico

Acesso a Informacao da Competicao

Consultar calendario geral, Filtrar calendario por modalidade ou
curso, Ver classificagcdes (modalidades, cursos e geral), Ver
resultados atualizados, Ver jogos do dia

Acesso a Documentacao

2 Ver regulamentos, Ver historico de
competicoes (anos anteriores)




Usabilidade

Deve apresentar um design intuitivo, sem
necessidade de refresh manual e com um
maximo de 4 clicks para funcionalidades
principais

Compatibilidade

Compatibilidade com Google Chrome,
Firefox, Microsoft Edge, Safari. Plataforma
deve ser responsiva para mobile.
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Requisitos Nao Funcionais

Desempenho

Tempo de resposta maximo de 2s para 95% dos
pedidos, com uso de cache para reduzir carga
de pedidos

Manutenibilidade e Evolucgéao
Codigo deve seguir padrdes desenvolvimento
limpo, com documentagdo e manuais de
utilizador da aplicagao



Arquiteturado S

@ Plataforma Taga UA
aa

Edge Layer Frontends Identity & Access Microservices
Administrador Geral

Gere modalidades, cursos, tomeios, regulamentos
Avede NGINX : @) Matches Service
connects Frontend Admin 0IDC Login (43 Keycloak
Reverse Proxy Gestdo de jogos, resultados
o
ah Acede
Administrador de Nucleo . . Storage
Gere equipas, jogadores e resultados dos jogos ‘Q’I CertbOt Fl‘Ontend o Ranklng serVI(:e
Acede TLS certificates generation Pl] bliCO Célculo de |:r.-".t:.;c[;jt.\ e classificagao
e [T @ Postgres
Estado persistente dos microservigos e
@] Read Model
aa L Sends data to . JWT Validation -

i Leitura / Escrit
Event Streaming eitura / Escrita

“re . Tournament Service
Utilizador Publico o
Consulta jogos, resultados, rankings e regulamentos Gestdo de torneios e fases

LYy Message Broker Consumo de S & Redis Cache

eventos
Cache para vistas publicas e event
Atualiza invalidation
Observability L materialized views

Produz eventos

o Modalities Service

. Competition API Gestao de modalidades
Grafana Gateway _

);

Generates Links Sync queries 43 M|nIO

Queries

o Read Model Updater

. Atualiza views publicas e cache Redis
App vere @) Public Data API |

Queries

ogs
Metrics

Loki Metrics

Logs
Logs

Sistema central de gestdo da competigdo



Demonstracao

o

Tacala yssificacin e Boculsmanto m

TACA UA

Bem-vindo ao portal dos desportos universitarios

Sobre Nos

Somos uma plataforma dedicada a fornecer informacoes completas e atualizadas sobre o mundo dos
desportos. Nossa missao é conectar fas, atletas e organizadores através de dados precisos e de facil acesso

A Taca UA é o principal evento desportivo da Universidade de Aveiro. reunindo estudantes de diferentes



Trabalho Futuro (2° semestre)

Introducgao da logica de Adicao de features em falta
epocas (Ficha de Jogo, Sistema de

socios, Regulamentos)

Realizacao de testes de : .
- Deployment da aplicagcao
seguranca e de usabilidade
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Links importantes

Microsite Organizacao Jira

EchE RS
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Obrigado pela
atencao




